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‘ CAJA 4 iPROGRAMAMOS UN JUEGQ?

¢Te has atascado en algun paso?, a continuacion tienes unas pistas
que siguen el orden de ejecucion de la tarea.

e Video 1: Instalaciéon del programa Scratch 3.0 en Windows. Te
recuerdo que también puedes trabajar online, simplemente
pinchando en el botén "Crear" de la pagina de Scratch.

Anexo 15. Caja4: ¢ Programamos un juego?. Pistas. (Célculus romanus) REACLM Servicio de Innovacion Educativa de
JCCM se encuentra bajo una Licencia Creative Commons Atribucion-Compartir Igual 4.0 Espafa.
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e Video 3: Preguntar el nombre y hacer un saludo
personalizado.
e Video 4: Listas, qué son y como funcionan
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Anexo 15. Caja4: ¢ Programamos un juego?. Pistas. (Célculus romanus) REACLM Servicio de Innovacion Educativa de
JCCM se encuentra bajo una Licencia Creative Commons Atribucion-Compartir Igual 4.0 Espafa.
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